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Recenzja

dorobku artystycznego, tworczego i dydaktycznego

oraz osiggni¢¢ artystycznych Pana doktora Kacpra Zamarlo

w zwigzku z procedura czynno$ci w postepowaniu habilitacyjnym

w dziedzinie sztuk filmowych, przeprowadzang przez Rad¢ Wydziatu
Operatorskiego 1 Realizacji Telewizyjnej, Panstwowej Wyzszej Szkotly

Filmowej, Telewizyjnej 1 Teatralnej im. Leona Schillera w Lodzi

Kacper Zamarto urodzit si¢ 9 lipca 1986 roku w Sosnowcu.

Ukonczyt liceum plastyczne.

Nastepnie podjal studia na Wydziale Operatorskim na specjalnosci — Film Animowany i
Efekty Specjalne (m.in. sztuka operatorska, fotografia, scenariopisarstwo oraz przedmioty
warsztatowe : rysunek, malarstwo, scenografia, tworzenie lalek itp.).

W toku studiow zrealizowal kilka filmoéw animowanych, ktoére przyniosty mu wyrdznienia i
nagrody festiwalowe (Wieczor wielce osobliwy (2009), Casting (2011)).

W 2011 roku uzyskal tytul magistra sztuki 1 rozpoczal prace na stanowisku asystenta przy
przedmiocie ,,Realizacja filmu animowanego”.

Nastepnie podjal nauke na Studiach Doktorskich w Szkole Filmowej w Lodzi.

Zrealizowany w tym okresie film animowany pt. Marchewkowe pole (2016) byt podstawa do
nadania stopnia doktora sztuki filmowej (podmiot nadajacy: PWSFTviT w Lodzi).

Film Marchewkowe pole mial po obronie doktoratu zdobyt kilka nagréd i wyr6znien w Polsce
1 za granica.

Od 2017 roku pracuje na stanowisku adiunkta na Wydziale Operatorskim i Realizacji TV.



Pelnione funkcje

Pan doktor Kacper Zamarto petni wiele funkcji organizacyjnych, dydaktycznych, naukowych
oraz innych:

Jest czlonkiem Komisji Egzaminacyjnych — zaréwno podczas egzaminéw wstgpnych,
koncoworocznych jak i dyplomowych.

Byt opiekunem wielu wyjazdéw plenerowych dla studentow Filmu Animowanego 1 Efektow
Specjalnych (Sokotowsko, Jarostaw, Przeworsk, Bonin i inne).

Od 2019 roku jest opiekunem Studenckiego Kola Naukowego - Nowa Animacja.

Zostat oddelegowany przez Wiladze Wydziatu oraz Dzial Promocji PWSFTviT do
przeprowadzenia wyktadow zagranicznych nt. Polskiej Szkoly Animacji podczas
Migdzynarodowych Festiwali Filmowych (/3th IAFF Fantoche, Baden, Szwajcaria, 26th
IFAF Stuttgart, Niemcy).

Zasiadat przez jedng kadencje¢ w Uczelnianej Komisji ds. Stopni 1 Tytutow.

Byt dwukrotnie mianowany Ekspertem Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej — raz zasiadat w
komisji ds. produkcji filméw animowanych (2013), a raz w komisji ds. developmentu
animowanych projektow (2015).

W trakcie etatowej pracy na stanowisku adiunkta w Szkole Filmowej w Lodzi byt rowniez
autorem recenzji wielu opracowan naukowych oraz promotorem pisemnych prac

dyplomowych.

Propagowanie sztuki animacji
Od 2010 roku pan doktor Kacper Zamarlo byl organizatorem cyklicznych spotkan
promujacych sztuke animacji - Walki w klatkach, ktére odbywaty si¢ w klubach, domach

kultury w Lodzi oraz w innych miastach.

Wspolpraca z instytucjami kultury

Od lat pan doktor Kacper Zamarto wspotpracuje z licznymi instytucjami kultury.

Realizuje formy wizualne natury artystycznej i promocyjnej jako oprawy festiwalowe,
animacje do takich wydarzen i instytucji jak: przeglad Lodzig po Wisle, Festiwalu Szkol

Teatralnych,



Akademicki Osrodek Inicjatyw Artystycznych w Lodzi, Fundacja Kultura na Granicy — organ
odpowiedzialnym za organizacje¢ corocznego polsko-czeskiego festiwalu filmowego Kino na
Granicy (8 edycji festiwalu).

Stworzyt dwukrotnie petng, animowang oprawe festiwalu Camerimage (w roku 2012 oraz
2013) na zlecenie Fundacji Tumult oraz studia animacji Letko.

Projekt plakatu, ktory animowat w roku 2012 byl autorstwa Davida Lyncha, a plakat z roku

2013 — autorstwa Janusza Kaniewskiego.

Przy okazji jednej edycji Festiwalu Szkot Teatralnych nawigzal wspoiprace z ilustratorka Julig
Mirny.

W konsekwencji stworzyl oprawe wizualng dla kanatu telewizyjnego TVP Kultura. (2017 —
2023). Opracowat animacje dla Festiwalu Skrzyzowanie Kultur 2018, na zlecenie Biblioteki
Narodowej oprawe wizualng do wydarzenia Imieniny Jana 2018, animacje promujace
wystawe Odloty w Panstwowym Muzeum Etnograficznym w Warszawie (2019) oraz Bujnos¢
— atlas nieskonczonych mozliwosci (2022, Panstwowa Galeria Sztuki w Sopocie).

Opracowal animacje promujgce dwie duze wystawy prezentowane w warszawskiej galerii
sztuki Zacheta: Zmiana Ustawienia — polska scenografia teatralna i spoteczna XIX i XX
wieku (2020) oraz Video-tasmy — wczesna sztuka wideo (2020).

Pan doktor Kacper Zamarto wspodlpracowat rowniez z instytucja Biuro Literackie przy
organizacji wydarzenia kulturalnego Stacja Literatura (edycja 2019 oraz 2020) oraz
Transport Literacki — zrealizowat pelng oprawe animacyjng (spot promocyjny, zapowiedzi,
czolowki, prezentacje gosci itp.).

Od roku 2019 jest autorem animowanej oprawy Festiwalu Filmowego Ukraina!

Stworzyt animacje dla Miedzynarodowego Festiwalu Muzyki Tradycyjnej i Ludowej
ETHNIESY.

Na zlecenie Centrum Kultury w Bydgoszczy przygotowal animacje do czterech edycji tego
wydarzenia (2020-2023)

Pracowal rowniez dla Narodowego Instytutu Fryderyka Chopina, przygotowal animowane
wizualizacje utworéw fortepianowych Chopina (tworzonych w oparciu o malarstwo polskich
artystow), animowal sceny z jego zycia — ten ostatni projekt mial forme ,,teatru cieni”, ktory

wykonywat we wspolpracy z ilustratorem Marcinem Podolcem.



Jeszcze inne zlecenie od Instytutu polegalo na ,,0zywianiu” archiwalnych fotografii z miejsc,

w ktorych zyt 1 tworzyt Chopin.

W roku 2018 wraz z Marcinem Podolcem zostali zaproszeni do udzialu w projekcie Muzeum
Utracone — czyli zorganizowanej przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego
akcji polegajacej na odnajdywaniu i1 odzyskiwaniu utraconych przez Polske dobr kultury.
Udzial polegat na realizacji sredniometrazowego filmu animowanego pt. Krolewski sen (rez.

Agnieszka Mankiewicz 1 Cezary Chojnowski) - animacja i efekty wizualne.

Czolowki filmowe i serialowe

Pan doktor Kacper Zamarto ma na swoim koncie animowane czotowki filmowe 1 serialowe:

- animowany serial dla dzieci (Namaluj mi bajke, 2014), rezyseria - Joanna Jasinska-
Koronkiewicz.

W roku 2017 dla t6dzkiego domu produkcyjnego Opus Film oraz studia efektow wizualnych
Xanf, zrealizowat czoléwke do serialu w rezyserii Jana Komasy pt. Ultraviolet.

W 2018 roku opracowal koncepcje czotowki do nowego filmu Ryszarda Brylskiego pt.

Smier¢ Zygielbojma oraz zrealizowat czotéwke nowego filmu Magnusa von Horna pt. Sweat.

Wedlug projektu plastycznego Julii Mirny opracowal wiele czoléwek telewizyjnych i
filmowych:

animacj¢ otwierajaca do programow telewizyjnych: Kronos, Powidoki, Czwartkowy klub
filmowy, Scena klasyczna, Scena alternatywna, Pierwsze klapsy oraz do filmu pt. Fuga,
rezyseria - Agnieszka Smoczynska.

Najnowszg realizacja jest miniserial dokumentalny produkcji HBO pt. Nago, glosno, dumnie,

do ktoérego stworzyt czotowke oraz animowane sekwencje wewnatrz odcinkow.

Kolejnym duzym projektem byt film dokumentalny Ucieczka na srebrny glob w rezyserii
Kuby Mikurdy. Na zlecenie producenta — firmy Silver Frame oraz studia animacji Yellow
Tapir Films autor przygotowat pelng oprawe animacyjna do filmu.

Do eseistycznego-dokumentu filmowego pt. Solaris Mon Amour (2023) wykonal szereg

animacji i subtelnych efektow wizualnych.



Pan doktor Kacper Zamarlo ma na swoim koncie projektowanie licznych plansz tytutowych 1/
lub napisO6w otwierajacych lub koncowych.
Filmy i trailery, ktore zawierajg jego wktad tego typu to m.in. Soyer, Habit i zbroja, Skafander

Klingerta, Zabij to i wyjedz z tego miasta, Konski ogon, Kos.

Oddzielng grupa animacji zblizong koncepcyjnie do czotowek filmowych, sg tzw
identyfikacje producenckie — czyli krétkie animacje poprzedzajace film, ktore prezentuja
organ/instytucje, ktéra wyprodukowata lub sfinansowata realizacje¢ filmu.

Autor wykonat szereg animowanych identyfikacji tego typu — m.in. animacj¢ logo Szkoty
Filmowej w Lodzi, animacj¢ Studia Filmowego Indeks, animacj¢ Fundacji Raban, animacj¢

producenta Media4Fun, Lava Films, Amondo, Kajutex Studio i inne.

Teledyski

Pan doktor Kacper Zamarto ma w swoim portfolio réwniez krotkie formy filmowe
inspirowane muzyka, realizowane w ramach dzialalnos$ci t6dzkiego studia animacji Yellow
Tapir Films.

Zrealizowat teledyski dla takich zespotow jak:

Pablopavo i ludziki.

Krol - Druga pomoc.

VooVoo i Kasai (Piosenka - cover piosenki Marka Grechuty)

Trailery

Pan doktor Kacper Zamarto jest autorem wielu zwiastundéw, wizualnych krotkich form
bedacych proba skrétowego wyeksponowania problematyki filmu.

Zrealizowal zwiastuny do nastgpujacych filmow petnometrazowych:

(m.in. Habit i zbroja - rez. Pawel Pitera, Weekend - rez. Cezary Pazura), do seriali (m.in.
Przytul mnie - rez. Anna Blaszczyk, Jak zostatem Supertotrem - rez. Krzysztof Ostrowski), a

takze do gier komputerowych (m.in. Superhot, After Midnight, Inkulinati).



Animowane ilustracje i plakaty

Kolejng pozycja w portfolio pana doktora Kacpra Zamarlo sg animowane ilustracje i plakaty,
ktore tworzy w oparciu o pojedyncza grafike dostarczong przez instytucje organizujaca
wydarzenie (tzw. key-visual).

W ten sposob powstaje animowana oprawa lub materiat filmowy spdjny z przyjeta

identyfikacja wizualng.

Cechy warsztatu

Istotng role w warsztacie Pan doktora Kacpra Zamarto odgrywa taczenie technik cyfrowych z
analogowymi. Korzysta on z udogodnien nowoczesnych technologii, jego prace sa
nacechowane sg analogowoscia, manualno$cia, organiczno$cia, czu¢ w nich tworzywo.
Tworzy animacje w §rodowisku cyfrowym, ale przy uzyciu duzej ilosci naturalnych mediow
(np. wczesniej zeskanowanych tekstur pogniecionego papieru lub §ladéw farby naniesionej na
karton suchym pedzlem lub waltkiem).

Eksperymentuje z uziarnieniem cyfrowej animacji, winietowaniem, aberracja chromatyczna,
postarzajaca korekcjg barwna.

Tworzy wszelkiego rodzaju ,,filmowe brudy” - kawatkow kurzu na tasmie filmowej, nadpalen
celuloidu, perforacji negatywu itp. Skanuje szary materiat filmowy Kodak Vision klatka po
klatce tylko po to, aby stworzy¢ animowang petle naturalnego szumu tasmy filmowej (dzigki
zarejestrowaniu neutralnej szarosci taki szum mozna potem latwo nanie$¢ na caty rozpigtosc

ton6w miedzy czernig a bielg).

Charakterystyczny styl wizualny (ktory mozna okresli¢ jako retro styl) stat si¢ znakiem
rozpoznawczym studia Yellow Tapir Films, kojarzonym konkretnie z osoba pana doktora
Kacpra Zamarty.

W dzialaniach czuje si¢ inspiracje¢ pracami amerykanskiego autora czotowek filmowych
Danny'ego Yount’a.

Stosowanie wypracowanych zabiegdw formalnych podczas licznych projektow tworzonych
pod szyldem Yellow Tapir Films dotyczyto takich procedur, metod oraz efektow jak:
animowanie ilustracji z ksigzek dla dzieci technika cyfrowej wycinanki, naktadanie na etapie

postprodukcji szeregu zabiegdw na obraz. Ograniczanie ptynnos$ci ruchu (stare animacje



poruszaty zaledwie 12 lub 8 razy w ciggu sekundy, wigc ruch byt nieco rwany), do kazdego
elementu wycinanki dodawane sg niekontrolowane drgania lub obroty (stare animacje
tworzone pod kamerg przesuwane byly recznie, klatka po klatce, byto to nieprecyzyjne i
przesuwajac jeden element czgsto niechcacy poruszyto si¢ kilka innych), obrazy sa
winietowane, uziarniane (aby imitowa¢ wady obiektywu lub obrébke chemiczng tasmy
$wiattoczutej).

Do elementow wycinanki dodawane s3 rozne tekstury papieru (ksztalty wypetnione

jednolitym kolorem, pozbawione tekstury i zanieczyszczen, to domena animacji cyfrowej).

Film We have one heart, rezyseria - Katarzyna Warzecha (2020)

W realizacji ma miejsce kumulacja wszystkich autorsko wypracowanych technik animacji i
postprodukcji W efekcie film stal si¢ przez bardziej poetycki i fascynujacy w odbiorze niz
pierwotnie wynikato to ze scenariusza. Wymyslanie tego typu rozwigzan kompozycyjnych i
postprodukcyjnych byto dla autora duzym wyzwaniem.

Film otrzymat m.in. gléwng nagrode dla krétkiego metrazu na Miedzynarodowym Festiwalu

Filmowym w Chicago.

Podsumowujac

Pan doktor Kacper Zamarlo jest wszechstronnie uksztaltowanym praktykiem w obszarze
sztuk wizualnych, filmu animowanego.

W swoim portfolio ma bardzo wiele zroznicowanych krotkich animowanych form filmowych.

Za swoja dziatalnos¢ artystyczng otrzymat kilka nagrod 1 wyrdznien.



Dzielo bedace podstawa postepowania habilitacyjnego

1. Bajka na koncu swiata — animowany serial dla dzieci

Dzieto, ktére stanowi podstawe habilitacji jest swego rodzaju syntezg wszystkich
doswiadczen, ktore pan doktor Kacper Zamarto tworzyl w ramach dotychczasowej
aktywnos$ci artystyczne;.

Jest to krotkometrazowa animacja (odcinek serialu), ktora posiada sekwencje otwierajaca
(czolowke).

Podstawa warstwy wizualnej byly istniejace wczesniej ilustracje (seria komiksowa dla
dzieci), a do tego w trakcie produkcji zostaly zastosowane autorskie rozwigzania
postprodukcyjne oraz zmontowano autorski trailer.

Pilotowy odcinek serialu Bajka na koncu swiata to trwajaca 7 minut animacja rysunkowa dla
dzieci (przyblizony przedziat wiekowy grupy docelowej to 5-12 lat). Odcinek nosi tytut
Zlowrozbne spaghetti 1 jest cze$cig zaplanowanego 13-odcinkowego sezonu serialu. Seria
produkowana jest przez warszawskie studio animacji EGo Film, pod nadzorem szefowe;j
studia — Eweliny Gordziejuk.

Producentem wykonawczym, odpowiedzialnym za opracowanie wizualne i animacyjne — jest

todzkie studio Yellow Tapir Films

Pierwsze upublicznienie odcinka nastgpitlo 15 wrzesnia 2022 roku podczas 47. Festiwalu
Filmow Fabularnych w Gdyni (cykl projekeji Gdynia Dzieciom). Od tamtego czasu odcinek
prezentowany byt na szeregu publicznych pokazéw (np. podczas wydarzenia Maly Koneser w
Warszawie), a 1 czerwca 2023 roku (w Migdzynarodowy Dzien Dziecka) odcinek zostat
udostepniony bezptatnie na platformie YouTube — na kanale producenta: EGoFilm.

Podczas 16. edycji festiwalu filméw animowanych ANIMA TOR w Poznaniu, odcinek
pilotowy Bajki otrzymal Nagrode Dziecigcego Jury dla Najlepszego Serialu Animowanego
Dla Dzieci.

Akcja opowiesci dzieje si¢ w postapokaliptycznej scenerii, w miastach zasypanych piaskiem,

wsrod pordzewialych wrakéw samochodow, powalonych budynkéw 1 innych $ladow



obumartej cywilizacji. Specyficzne cechy bohaterki oraz ton opowiesci sprawiaja, ze film
Bajka na koncu swiata histori¢ optymistyczng, peing czutosci, determinacji i tesknoty
Warszawskie studio animacji EgoFILM na fali popularno$ci komiksu zwrdcito si¢ do autora —
Marcina Podolca — z propozycja zrealizowania serialu dla dzieci w oparciu o komiks.
Rola pana doktora Kacpra Zamarto w realizacji filmu to oprocz pracy przy scenariuszu oraz
rezyserii, to autorstwo peinej prewizualizacji odcinka pilotowego (storyboard + animatik),

wykonanie znacznej cz¢$¢ animacji, a takze autorstwo montazu i postprodukcji obrazu.

Serial w swoim zatozeniu stanowi alternatywe dla filméw animowanych gtownego nurtu
Swiat w Bajce na korncu $wiata to miejsce surowe, puste i ciche. Serial obfituje w ujecia

powolne, szerokie plany i dzwigk wiatru zamiast rytmicznej muzyki.

Tworzac Bajke na koncu swiata autorom zalezalo na tym, aby stosowa¢ w tym serialu
bardziej dojrzale metody opowiadania, aby zaangazowaé widowni¢, zacheci¢ ja do
kibicowania bohaterom. Chcieli mie¢ mozliwo$¢ stosowania zabiegow kojarzonych z
»powaznymi” telewizyjnymi produkcjami dramatycznymi (np. clifthanger — czyli zawieszenie
akcji na koncu odcinka i przeniesienie kulminacji do kolejnego odcinka — co$ co w serialach

proceduralnych nie mogloby mie¢ miejsca).

Innym wartym zauwazenia czynnikiem odrézniajacym film Bajka na koncu swiata od
wigkszo$ci wspdtczesnych seriali dla dzieci jest liniowo$¢ opowiesci (Swiadoma rezygnacja z
proceduralnego opowiadania z odcinka na odcinek)

Komiks Marcina Podolca oraz film animowany na jego podstawie operuja niejednokrotnie

jezykiem metafory i okazujg si¢ by¢ przy tym zrozumiate dla mtodego odbiorcy.

2. Insekt — Sredniometrazowy film animowany w rezyserii Marcina Podolca

Film Insekt w rezyserii Marcina Podolca miat swoja premiere 2 pazdziernika 2021 roku i jest
jedna z podstaw habilitacji doktora Kacpra Zamarty.
Film animowany powstal na podstawie niemieckiego komiksu Insekt autorstwa Saschy

Hommera wyprodukowany przez tédzkie studio Yellow Tapir Films,



Jest to $redniometrazowy film animowany, 30 minut wysokiej jakosci animacji oraz
najbardziej ztozona postprodukcja w dotychczasowej dziatalnosci autora.

Pan doktor Kacper Zamarlo jestem autorem ok. 40% animacji pierwszoplanowej w filmie
(czyli ruchéw postaci, pojazdow itp.) oraz ok. 90% animacji drugoplanowej (dymow
wypeltniajacych miasto, Swiatel, ruchu traw na wietrze, ruchéw drzew, ognia itp.).
Postprodukcja filmu polegata w glownej mierze na budowaniu przestrzeni w filmowych
kadrach — wprowadzono do filmu glebie ostrosci, stosowano czeste eksperymenty ze
Swiattem — zarowno latarniami, miejskimi neonami jak i latarkami. Komiks Saschy Hommera
uzywat wylgcznie czerni i bieli — szaro$ci zastgpione zostaty tam rastrami, gesto rozsianymi
czarnym kropkami, ktérych gesto$¢ budowata walor plastyczny.

Postanowiono siggna¢ po skale szarosci, a caty film zostal postprodukcyjnie mocno

uziarniony (skany tasmy Kodaka wykonane kilka lat wczesnie;j).

Film zostal upubliczniony podczas uroczystej premiery towarzyszacej Migdzynarodowemu
Festiwalowi Komiksu i Gier — 2 pazdziernika 2021 roku w kinie Wytwoérnia w Lodzi.

Nastepnie wyswietlany byt na szeregu festiwali w Polsce 1 za granica.

#

Zastosowana przez autora technologia tworzenia obrazu podkresla takie charakterystyczne
cechy jak: manualno$¢ procesu i jego fizyczno$¢é, wysoki stopien skomplikowania i
swiadomos$¢ warsztatu, organiczno$¢ $wiattoczulej materii, fizyczno$¢, niepowtarzalnosc,
unikalno$¢. Wszystko to cechy coraz rzadziej przystajace do otaczajacej nas rzeczywistosci i
procesu tworzenia obrazow.

Duza intensywno$¢ emocjonalna i uczuciowa jest zwigzana z procesem realizacji
obrazu. Sa one nacechowane indywidualizmem wizji autora.

Stanowig one przeciwny biegun, w stosunku do otaczajacych nas zewszad
komunikatéw wizualnych, ktére cechujg si¢: tatwosciag, natychmiastowos$cia, brakiem smaku,
powierzchownoscig, sterylno$cig, powtarzalno$cig, schematyzmem, postugiwaniem si¢
szablonem, mechanizacjg i automatyzacja.

Dzieta bedace przedmiotem postgpowania habilitacyjnego moga by¢ traktowane pod

wzgledem artystycznym i tworczym jako oryginalne i unikalne.
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To wyrazisty artefakt kreacji Swiadomego i uksztattowanego tworcy.
Ta wyszukana plastycznie wizja powstala jako mariaz r6znych technik obrazowania.

W dzietach szczegdlng uwage zwraca koncepcja plastyczna, specyficzna wrazliwosé
oraz podkreslenie warsztatowych umiejetnosci (przywotanie ducha i unikalnos$ci klasycznego
medium animacji). Ten fakt w znacznej mierze decyduje o wyjatkowosci realizacji autora na
tle wielu innych dziatah we wspotczesnym $wiecie nadprodukcji kreacji 1 modyfikacji

obrazow.

Status autora

Jakie miejsce w pejzazu wspolczesnego filmu animowanego zajmuje tworczos¢ Pana doktora

Kacpra Zamarto?

Animacja jest magicznym medium do tworzenia obrazow zludzen, analogonow
wyimaginowanego $wiata autorow. Umozliwia zatrzymywanie i przenoszenie w czasie i W

przestrzeni obrazow artystycznych wizji.

Animacja posiada moc tworzenia iluzji 1 ozywiania, obdarowywania zyciem martwg i
statyczng natur¢. Z czasem stala si¢ osobng kategorig uniwersum kina opartego na ,,efekcie
fotograficznym”. Wspolczesnie stanowi przyklad intermedium, ktére taczy rozmaite jezyki
artystyczne.

Dzieto bedace przedmiotem postgpowania habilitacyjnego

(1. Rezyseria i realizacja pilotowego odcinka serialu animowanego Bajka na koncu swiata
oraz

2. Animacja i postprodukcja Sredniometrazowego filmu animowanego Insekt — rezyseria
Marcin Podolec)

jest pod wzgledem artystycznym i tworczym oryginalnym i unikalnym.
To wyrazisty artefakt kreacji bardzo §wiadomego autora.

Ta wyszukana plastycznie wizja powstata jako mariaz klasycznej poklatkowej animacji oraz

postprodukcji cyfrowe;.
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W dziele szczegdlng uwage zwraca koncepcja plastyczna, specyficzna wrazliwo$¢ oraz

warsztatowe umiejetnosci.

To w znacznej mierze decyduje o wyjatkowosci produkcji na tle wielu innych filmow

animowanych powstajacych na $wiecie.

Autor swoje dazenia zawarte w tworczosci okresla jako ,tesknot¢ za klasycznym
rzemiostem”.

Sigga po tradycyjne, warsztatowe techniki obrazowania, klasyczne techniki (animacje
poklatkowa, animacje¢ rysunkowg).

Jego dziatania sg nacechowane pewnego rodzaju przekora.

W wielu realizacjach odczuwa potrzebe, aby i§¢ pod prad panujagcym modom i trendom.
Docenia zalety wizualnej niedoskonatosci, cisze i prostote.

W wielu realizacjach odrzuca nowoczesne sposoby animacji 3D na rzecz obecnie mniej

popularnych technik historycznych.

Reasumujac — z powyzszego wynika, ze w §wiecie przepelnionym ré6znymi mediami,
fundujacymi nam nadmiar wrazen, autor znalazt dla siebie nisze i w tej skomplikowane;j

sytuacji 1 stara si¢ ja wypelnia¢ w autorski sposob.

Uwagi

Nie mam uwag w zakresie dorobku, formy oraz tre$ci pracy badawczej kandydata.

Konkluzja

Stwierdzam, ze dzielo Pana doktora Kacpra Zamarly prezentuje oryginalne rozwigzanie
artystycznego problemu.

Kandydat wykazuje si¢ wiedza teoretyczng, warsztatem pojeciowym oraz
kompetencjami praktycznymi, a takze ma na swoim koncie dzialania w charakterze autora,
pedagoga 1 popularyzatora w zakresie medium filmu animowanego.

Warto nadmieni¢, iz w konteks$cie animacji od wielu lat rownolegle prowadzi dziatania natury

artystycznej, dydaktycznej, naukowej 1 popularyzatorskie;j.
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Dorobek artystyczny i naukowy z analizowanego okresu oraz dziela zgloszone do
postepowania habilitacyjnego
(1: Rezyseria i realizacja pilotowego odcinka serialu animowanego Bajka na koncu swiata
2: Animacja i postprodukcja §redniometrazowego filmu animowanego Insekt w rezyserii
Marcina Podolca)
spetniaja warunki okreslone w art. 13 ust. 1 ustawy o stopniach naukowych 1 tytule

naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki (wraz z p6zniejszymi zmianami).

Dorobek artystyczny oraz oryginalne dzieto artystyczne doktora Kacpra Zamarlo
stanowig znaczny wktad w rozwoj dyscypliny artystycznej sztuk filmowych i teatralnych.
Kandydat wykazuje si¢ ogdlng wiedzg teoretyczng oraz opanowaniem warsztatu pojeciowego,
ktory znajduje zastosowanie w opisie 1 analizie zjawisk tworczych w dziedzinie sztuki, w
dyscyplinie artystycznej sztuk filmowych 1 teatralnych.

Dzieto bedace przedmiotem postgpowania habilitacyjnego spetnia warunki okreslonej w art.

210.1. ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym i Nauce z dnia 20 lipca 2018 roku.

Niniejszym zwracam si¢ z wnioskiem do Uczelnianej Komisji ds. Stopni Panstwowej
Wyzszej Szkoty Filmowej, Telewizyjnej 1 Teatralnej im. Leona Schillera w Lodzi o podjgcie
dalszych czynnosci zwigzanych z procedurg postgpowania  w sprawie nadania Panu
doktorowi Kacprowi Zamarlo stopnia doktora habilitowanego w dziedzinie sztuki, w

dyscyplinie artystycznej sztuk filmowych i teatralnych.

prof. dr hab. Janusz Musiat
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